Administration von Spielauswertungen auf www.ludomaniac.lanhb.de

- Zurzeit nur fur Standard-, NoPress-, Anonym- und Gunboat-Partien, sowie zahlreiche Varianten, auf der Standardkarte geeignet -

Dieses Web-Frontend unterstitzt Dich in der Verwaltung der von Dir geleiteten Partien.

Du musst lediglich die Partien mit RealWorld auswerten und die entsprechende Datei hochladen und
die ZAT-Termine festlegen. Den Rest erledigt das System, dazu gehért z.B. das Erstellen der Grafiken
fir die Spielzlige und den jeweiligen Endstand, Versorgungszentren zahlen, Platzierung ermitteln,
Mailversand bei Spielbeginn, Auswertungen und ZAT-Reminder, bis hin zur automatischen Abmel-
dung von ausgeschiedenen Spielern aus den entsprechenden Mailverteilern.

Generell werden alle versandten Mails personifiziert. Der Verteiler ist immer nur fir Dich ersichtlich.

Deine Spieler konnen sich ebenfalls einloggen und z.B. ihre Urlaubszeiten eintragen. Aullerdem kon-
nen sie dann selbstandig Presseartikel in ihrer Partie einstellen, diese werden dann sofort und zeit-
gleich an alle noch Beteiligten versandt.

Was Du brauchst: 1. Browser (bevorzugt Mozilla Firefox oder Safari) mit Internet-Zugang und 2. Mail-
programm. Zusatzlich natirlich, allerdings nur fir die Auswertung, einen Rechner mit dem Programm
Realworld.

Was Du nicht brauchst: eigenen Web-Space, eigene Domain, Ahnung von html usw.

Die wenigen Schritte zur Einrichtung einer Partie in diesem System sind nachfolgend beschrieben
(Kapitel 1-13). Dann erfahrst Du noch, wie Dich das System unterstitzt die eingehenden Zugabgaben
Zu organisieren, wie der automatische ZAT-Reminder funktioniert und wie die Auswertungen Durchge-
fuhrt und verdéffentlicht werden. Alles Weitere wird dann auch noch hier erklart.

So kann's gehen:
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1.

Partie anmelden

Admvinbereich

Dippoy fr
Durnrys

‘Wior karound
4i5-Phasen

Arti kel (4014)
=schreiben

User [32E]

FPartien [23]

=il wersand

Rundrizil=s

FOF erstellen

Zu Beginn musst Du Dich fir alle Aktionen einmal einloggen. Du bendtigst dazu
die Rechte als Spielleiter. Wenn Du sie hast, erscheinen die entsprechenden
Menlpunkte des Adminbereichs unten links in der Leiste. Klappt das noch nicht,
bitte mich benachrichtigen.

Du kannst sowohl neue, als auch bestehende Partien (z.B. beim Wechsel eines
Spielleiters oder des Internet-Anbieters) hier verwalten.

Zuerst muss die Partie unter dem MenUpunkt PARTIEN angemeldet werden.

Gehe in den Adminbereich, wahle den Menlpunkt 'PARTIEN’ und melde die
Partie an:

Du kommst in das folgende Menl, die zuerst einmal wesentlichen Punkte habe
ich mit 1-12 gekennzeichnet:



Spielleiter; Partien administrieren

Suchen |-Eigene Partien - % |

Murnmer 9 3-8 Buchsztaben undfoder Liffern
Zusstz e helighig (z.B. Standard C-Partie)
Wariante 0 - hichtz auzgewedhlt- % | Im Moment bitte immer nur Standard wahlen
MoPress ¥ e [ Haken bei MoPress

Spieler kénnen dann keine Arikel in die Z.2.T. schreiben

z B. auch mach PartiendeEDG sinnvoll. Oder als eine &rt

‘Mathremse', falls sich die Spieler hoffnungslos Gber die Z.4.T. bekriegen.

[Bei echten, anonymen Partien unbedingt auch noch den Haken bei Anonym setzen)

WhitePress only 7 @ [ Haken bei verbotener Grey-Blackpress

Spieler konnen dann keine anonymen Artikel in die Z.A T, schreiben
Im Dhl-Modus zwingend vorgeschrieben.

BlackPress anly ¥ 0 [ Haken bei erlaubtem Blackpress
Spieler kdnnen dann nur anonyme Artikel in die Z.4.T. schreiben
Eire Legitimation Okber Mennung der Mation izt nickt moglich.
Alza kinnen evtentuelle Fake-Machrichten auch nicht glaubhatt widerrufen werden.

AnOnym 7 e (] Haken bei anonymen Partien
Klarnamen und Mailadressen dann nur noch fir den SL zichthar.

Anonym bleiben 7 0 [ ] Haken, wenn ausgeschiedens Spisler anonym blsiben sollen
Zum Beizpiel fir Turniermodus.

Gunbost ¥ @ [ Haken bei Gunbost
Spieler kdnnen dann nur anonyme Mails untereinander schreiben.
Zusitzlich muss AMNOMYM angeswahlt werden.
Beliehiy mit White-, Grey- oder Blackpress kombinietbar.

Luclo-ld m flir "er mit Wem'

Partiestart ' | Datum, Farmat beliebig

Partieende : zh. war

Grund z B. Dravw zwvizchen Fund E

IAT @ 26 | Movember ¥ |[2010 + ~d00:00 |k (Format: 17:00)
Faolgender ZAT 26 % || Movember % || 2010 W _2 _DD:EIEI h (Format: 17:00]

Fehlende Ziige 20 el 0O 0O O 0O 0O

Haken = Zug fehlt, zur Darstellung fehlender Zige auf der Startseite des SL

Eingancshestaticundg ] Haken, wenn bei eingegangenen Spielzioen Bestétigungemails
versendet werden sollen (durch Klick auf der Startzeite].

Wienn ja, entzprechenden Text hier eingeben:

[ Speichern ” Abbruch ” Neu?

[ Auzwertung durchfihren ]




(1) Fir eine neue Partie einmal auf NEU klicken.
(2) Gib hier den Partienamen, wie bei Ludo angelegt, ein.

(3) Optional kannst Du hier noch einen Zusatz eintragen, dieser steht dann nach der Partienummer
oben auf den Seiten Deiner Partie.

(4) Hier bitte die Variante auswahlen, im allgemeinen 'Standard’', andere Varianten sind noch nicht
programmiert.

(5) NoPress — die Spieler kénnen keine Artikel in die Z.A.T. einstellen, Du als Spielleiter naturlich
schon. Diese Option ist nicht nur bei NoPress-Partien sinnvoll, sondern auch nach Partieende/EOG,
damit niemand mehr unerwinschte Kommentare dazu schreiben kann.

Fiir echte, anonyme NoPress-Partien muss zusatzlich auch noch mindestens Anonym (8) an-
gewahlt werden.

(6) WhitePress only? Mit Anwahl dieser Option wird bei jedem neuen Artikel in der Z.A.T. die Nation
des Verfassers unter den Artikel gesetzt. Das bedeutet, dass niemand aus der Anonymitat heraus
falsche Meldungen verbreiten kann. In einigen Turnieren, so bei der DM, ist dies aus Griinden der
Gleichbehandlung gefordert.

(7) BlackPress only?
Generell wird zwischen drei Press-Varianten unterschieden:

- WhitePress: Alle Artikel werden einem Verfasser eindeutig zugeordnet, dies erledigt dieses
Frontend dann automatisch. Unter jedem Artikel erscheint der Name der Nation.

- GreyPress: Anonyme Artikel sind erlaubt, jedoch diirfen keine Artikel unter dem Namen eines

Mitspielers gepostet werden. Die Spieler konnen bei jedem Artikel entscheiden, ob dieser voll-
kommen anonym erscheint oder, wie bei WhitePress, ihnen eindeutig zuzuweisen ist. Verfasst
ein Mitspieler eine Fake-Meldung, die angeblich aus Moskau kommt, kann der Zar darauf rea-
gieren, die Sache in einem weiteren Artikel klarstellen und dabei die Authentifizierungsfunktion
einschalten.
Sollte ein Mitspieler es mit einem Fake zu weit treiben und Du wirst als SL von dem betroffe-
nen Spieler darauf angesprochen, kannst Du in einem weiteren Artikel klarstellen, dass der
betreffende Artikel ein Fake war. Loschen wirde ich ihn deswegen nicht, es sei denn, der Ar-
tikel ist vom Inhalt total daneben und greift andere personlich an. Und da Du der Einzige bist,
der diese Fake-Artikel auch zuordnen kann, obliegt Dir auch so etwas wie das Postgeheimnis,
also solltest Du den Namen des Fake-Autors auch nur in absolut begrindeten Fallen gegen-
Uber den Mitspielern benennen.

- BlackPress: Hier ist alles erlaubt, jede Behauptung, jeder Fake darf auch unter fremden Na-
men gepostet werden. Die Spieler haben keine Mdglichkeit sich zu authentifizieren. Und Ach-
tung, es erscheinen auch Artikel unter Deinem Namen, die nicht von Dir sind.

Ist WhitePress nicht gefordert, gilt automatisch GreyPress. Willst Du das Spiel als reines BlackPress
anbieten musst Du diesen Haken setzen.

(8) Falls es eine anonyme Partie wird, hier einen Haken setzen. Die Spieler miissen dann Pseudony-
me mit angeben und werden unter diesen gefiihrt. Mehr dazu unter NATIONEN/Mitspieler. In anony-
men Partien kann auch Presse erlaubt sein. Ludomaniac unterscheidet hier zwischen NOPRESS
(anonym und keine Presse -> Haken bei 5 und 8) und ANONYM (anonym mit Presse -> Haken nur bei
8, alternativ auch noch zusatzlich bei 6 oder 7).

(9) Scheiden in anonymen Partien Spieler aus, d.h., sie haben keine Versorgungszentren mehr, sind
ihre Identitadten normalerweise unter NATIONEN ersichtlich. In einigen Spielvarianten, so z.B. bei Tur-
nieren, ist es gewulnscht, diese erst zu einem bestimmten Zeitpunkt — nach Beendigung des Turniers
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— zu veroffentlichen. Wird dieser Schalter gesetzt bleiben sie solange anonym, bis dieser Schalter von
Dir wieder umgelegt wird.

(10) Wird es eine Gunboat-Partie wird hier ein Haken gesetzt. Die Spieler kdnnen dann nur noch ano-
nyme Mails untereinander schreiben. Zusatzlich muss ANONYM angewahlt werden. Gunboat ist be-
liebig mit NoPress, White-, Grey- oder Blackpress kombinierbar.

In Gunboat-Partien haben die Spieler, und auch Du als SL, einen zusatzlichen Menipunkt ,GB Mail’
an zweiter Stelle im Partienmend, direkt unter ,Presse’. Uber diesen Menlpunkt kénnen sie sich ge-
genseitig anonyme Mails schreiben. Der Spielleiter bekommt jede Mail zur Kontrolle in Kopie. Dir ob-
liegt es dann den Mailverkehr zu kontrollieren ob die Anonymitat gewahrt wird.

Wenn Gunboat, dann ist dies zu folgender Zeit erlautt

0 =Tag des Monats (1-31), hei 0= nie, hei 99 = keine Einschrinkung
0 | = Starkzeit (0-23)
] = Anzahl Stunden (nur ganze £ahlen).

Zusatzlich kann der Gunboat-Modus zeitlich eingeschrankt werden. Soll Gunboat immer erlaubt sein,
bei Tag des Monats bitte 99 eintragen. Andernfalls erhalten die Spieler einen Hinweis auf die nachst-
mdgliche Gunboat-Zeitspanne.

(11) Hier kdnnen die ZAT-Termine eingetragen werden. Fir's Erste, solange Du noch nicht alle
Ruckmeldungen Deiner Spieler zu dieser Partie hast, lass diese Eintragungen unverandert.

(12) Eine grofle Hilfe ist es mit diesem Frontend die eingehenden Zugabgaben zu verwalten. Dies
geschieht auf der Startseite, dazu spater mehr. Wenn hier der Haken gesetzt ist, bekommt der Spieler
eine Eingangsbestatigungsmail sobald Du den Eingang hier im Frontend vermerkst. Der Inhalt (Body)
dieser Mail besteht aus einer personlichen Anrede (Hallo Roberto,) und dem Text, den Du einmal hier
eingibst. Vielleicht ergénzt Du den Text auch noch mit einer Gruf3¢formel.

Jetzt speichere Deine neue Partie (oder etwaige Anderungen) (iber den Button 'Speichern'.

2. Datei Hochladen

Advrinbereich Als nachstes musst Du die entsprechende Realworl-Datei mit dem Anfangsstand

; i Deiner Partie laden. In der Regel also H1900, es sind aber beliebige andere Jah-

E'pp“"’r re moglich. Auch kannst Du von der (iblichen Startaufstellung abweichen, z.B.
aliilic Flotte Rom. Das musst Du alles in Realworld eingegeben und gespeichert ha-

‘Wior karound ben.

4i5-FPhasen

Artikel (4014 Jetzt wahle den Menipunkt 'DATEI UPLOAD'

=schreiben

User [F2E]

FPartien (53]

Folgende Seite wird aufgerufen, sie ist zweigeteilt, im oberen Teil siehst Du folgendes:



Auswertungsdatei Upload

Bitte hier gednderte, neu ausgewertete oder komplett neue Realworld-Dateien hochladen

Wurden vergangene Spielzldge gedndert, z.B. auf Grund einer Korrektur,
hitte den Schalter 'Korrektur' anklicken {es werden dann alle Grafiken neu erstellt).

Ist es eine komplett neue Padie, ist dies nicht erforderlich.

Dateinamenkonyentionen:

REALWORLD-Datei

Fartie + .dpy
2B 1035 dpy

Vorhandene Dateien werden ohne Nachfrage iiberschrieben

Realworldatei: Curchsuchern..

O] karrektur aller Zige
[ korrektur nur des aktuellen Fuges (4-fa-Fhasen-Spiel)

Das Hochladen kann Sekunden his hin zu mehreren Minuaten in Anspruch nehmen, bitte gedulden!

Hier bitte jetzt das entsprechende dpy-File hochladen. Bitte beachte den richtigen Dateinamen. Die
Endung muss immer .dpy heissen und vor dem Punkt der Partiename so wie Du ihn hier angelegt
hast. Andernfalls meckert das Frontend und gibt den Hinweis aus dass Du keine Berechtigung hast
diese Datei hochzuladen. So ist sicher gestellt, dass nur Du Deine Partien verandern kannst.
Nachdem Du den Button UPLOAD bestatigt hast erscheint folgende Meldung:

Auswertungsdatei Upload

Die Datei TES9. dpy wiurde hochgeladen!

Grafiken TEBGH1 900 werden erstellt

Bitte unbedingt ca. & Sekunden waren, his diese Seite komplett geladen wurde (Forschrittsanzeige-=Fertig).
Andernfalls sind noch nicht alle Grafiken erstellt wardenl!

Fartie TESS jetrt gleich auswerten e

oder

YWeitere Datei hochladen e

Das System wertet nun alle bereits vorhandenen Spielzlige aus und erstellt die entsprechenden Grafi-
ken. Dies geschieht auf dem Server und kann einige Sekunden bis zu Minuten dauern, daher unbe-
dingt warten, bis die Fortschrittsmeldung FERTIG in Deinem Browser, in der Regel unten links,
erscheint.

(1) Hier kannst Du verfolgen, welche Grafiken bereits vorhanden sind und welche erstellt werden.

(2) Wenn alles hochgeladen wurde, kannst Du die Partie spater hier gleich auswerten.

(3) Weitere Partien unmittelbar hochladen, was in der Regel aber sehr selten sein wird.

-7-



Mein Web-Frontend 6ffnet die Datei unmittelbar nach dem Upload dieser und erstellt aus den darin
enthaltenen Spielzuginformationen jeweils zwei Grafiken (Ziige und Endstand) pro Spielzug auf dem
Server und speichert diese dort, um sie spater fir die Anzeige zu verwenden. Je nach Auslastung des
Servers dauert dies einige Sekunden pro Grafik. Wird die Seite im Browser zu friih verlassen, wurden
evtl. noch nicht alle Grafiken komplett erstellt und gespeichert, dann sind die Auswertungsseiten nicht
zu gebrauchen, die Grafiken fehlen oder sind fehlerhaft.

Also noch mal: Es ist absolut wichtig auf die Fortschrittsanzeige zu achten und diese Seite nicht eher
zu verlassen oder eine andere Seite aufzurufen. Falls es doch passiert, musst Du die Datei noch mal
Hochladen und dann den Haken bei KORREKTUR ALLER ZUGE setzen.

3. Logo hochladen

Mochtest Du Deine Seiten mit einem eigenen Logo schmiicken musst Du zum MenUlpunkt DATEI
UPLOAD zuriickkehren und die untere Halte der Seite betrachten:

Logo Upload

Wenn gewinscht kannst du hier ein Logo zu deiner Padie hachladen.

Diese midssen itm gif- oder jpg-Formatvatliegen und sallten

nicht viel hidher als 100-150 px sein, die maximale Breite betragt 667 px !l

Bitte darauf achten, dass die Grafik nicht zu riesig ist, dies verl@ngert sonst die
Seitenauthauzeiten und ist nicht so lustig.

FProgramme zur Grafikbearbeitung, zum Konvertieren, findest Du hier:

Gimp disch. firWindows
Girmp fir Mac OS5

Dateinamenkonventionen:

Logo-Datel

Fartie + .if (haw. jpo)
z.B. 1035.qif
aoder: 1035.jpg

Vorhandene Dateien werden ohne Nachfrage iiberschrieben

Logodatei: . . Dwrchsuchen..

Upload

Das Hochladen kann mehrere Sekunden in Anspruch nehmen, bitte gedulden!

Auch hier gilt oben gesagtes, der Dateiname muss Deinem Partienamen entsprechen und mit *.gif
oder *.jpg enden. Die maximalen BildgréRen sind auf der Seite beschrieben.



4. User eingeben

Adnrinbereieh Wahle nun den Meniipunkt USER'

Dippoy fir
O i rmys

‘Wior karound
4i5-Phasen

Artikel [4014)
schreiben

User [391)

Folgende Seite wird aufgerufen:
Fartien [34]

Mailwersand

Spielleiter: User administrieren

Userauswahl Gﬂichts ausgewshlt- 4

Hinzufiinen zu Partie eq_ic_:htg augge_w'e_lhl;_—_ v (Bei neuen Spielern digse vorher speicharn)

Warname e

MHarme

Ermail

Ludo-1d 6 fiir Infos aus Ludo-Datenbank

Rauswurf Ludo
Werhindert / Urlauh

Rechte
Erlduterundg:
Fechte = 0: ohne (Rauswurf Ludod - 1: normaler Spieler- 3: 5L
Deine Spieler sollten Rechte = 1 haben, sonst bitte Mail an mich

speichern ” Abbruch ” Meu ]

(1) Zuerst Uberprife bitte, ob Dein Spieler bereits im System vermerkt ist.

(2) Ist dies der Fall, wahle ihn aus und fuge ihn einmal unter (2) in Deine Partie, dann siehst Du sofort
Deine Partie im Abschnitt (5) bei dem Spieler stehen.



Spielleiter: User administrieren

Userauswahl | Achim Roscher v
Informationen in der Ludo-Datenbank dher Achim Roscher
Hinzufiigen zu Partie E_—__n_il_:_h_t_'a'_‘__ﬂLJSg_l?_'lf'l:f_i?l_.h_!t- b (Bei neusn Spielern diese vorher speicherm)
Llsernummer 264
Llsername rocky
Spieltin & e
Yorname E;—‘u::him |
Mame EF{nscher |

(3) Wenn Du ihn nicht finden kannst, was natirlich immer bei C-Spieler-Partien der Fall sein wird,
gehe auf den Button NEU und trage hier Vornamen, Nachnamen und Mailadresse ein.

(4) Ludo-ID, dazu ein kleiner Exkurs:

Unter den Menulpunkt 'NATIONEN/Mitspieler' der Partien findest Du rechts neben dem Spielernamen
ein kleines blaues "i" fur Information:

M o pritannien Urs Heeh i
CAIRS (England) 2. Plate, 547

Klickst Du auf dieses, 6ffnet sich die Ludo-Datenbank und Du kannst alle dort vorhandenen Infos des
betreffenden Spielers einsehen. Die Ludo-ID findest Du, indem Du auf den entsprechenden SUCHE-
Button (4) drickst. Zuvor musst Du natlirlich Vornamen und Namen korrekt eingetragen haben. Es
Offnet sich ein neues Fenster:

£ Diplo42: Spielersuche - Mozilla Firefox [’._||E|E|
Datei  Bearbeiten  Ansicht  Chronik  Lesezeichen  Extras  Hilfe
@ - c i 9 .& htkpsf fwvma,Judomaniac. dejdatenbankjusersear 5.7 '-"T Asche auf der)f'
|_£| Meistbesuchte Seiten PHP Dateien bearbeiten “#F ‘Wildemasche - gestric... |j http: / fwamann, architekt... S
8 Diplo42: Spielersuche B | B Forum | '] 404 Mot Found el | o+ |-
Spielersuche
1 Treffer

Yorname: Achim
Machname: Roscher

Name Mail & Co LAND, PLZ und Ort
Wachirn Roscher EA DE 79 Wagenstadt

r

hkbp: f fvaa, ludomaniac, defdatenbankiuser. phpd PUID=3033

Wenn Du dann uber den gefundenen, angezeigten Namen mit der Maus streifst, wird Dein Browser
Dir den Link zu dem Datenbankeintrag des Spielers darstellen. An dessen Ende steht: UID= und da-
ran anschlielend eine in der Regel 3- oder 4-stellige Nummer. Dies ist die gesuchte Ludo-ID. Diese
Nummer tragst Du bitte unter (4) ein.

Hast Du einen neuen Spieler also erfolgreich eingetragen, bitte den Button SPEICHERN driticken und
nun kannst Du ihn wie oben beschrieben mit (2) Deiner Partie hinzufligen.
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5. Mitspieler verwalten

Jetzt gehst Du bitte im Menu links auf Deine neue Partie und dort auf NATIO-
NEN/MITSPIELER:

Akfive Parfie

- TE99 -

Presse

fugabgabe

[(berflieger

Matiornen !
Mitspieler

Historie

H1300 - aktusll

Hausregel

Fack-To-Go

MNationen "; 0

Du kommst auf folgende Seite:

MHeuer Mitspieler
(-Spielstarter ahne Ok:)

Meuer Mitspieler
(-Spielstarter ahne Ok-)

mHeuer Mitspieler
(-Spielstarter ohne QOk:)

Meuer Mitspielar
(-Spielstarter ahne Ok-)

MHeuer Mitspieler
-Spielstarter ohne Qk-)

Meuer Mitspielar
(-Spielstarter ahne Ok:)

MHeuer Mitspieler
-Spielstarter ohne OkK:)

Redaktion

Wer mit YWem?

Achim Roscherl
7. Platz, noch keine VW2

Carsten Davidson 1
7. Platz, noch keine V<

Christoph Gehre 1
7. Platz, noch keine V<

Florian kKnaack 1
7. Platz, noch keine VW<

Felix Gérzi
7. Flatz, noch keine Y2

Heiko Schwedrmann 1
7. Platz, noch keine VW<

Ralph Knobelsdofi
7. Platz, noch keine WE

Land in Anarchie gefallen 1

hlail an Alle

|:| 1. HMR: Wenmvarnung, .2. NhR: Ausschluss, Dfreiwillig ausgestiegen, E durch Ludo entfernt

DErsatmpieler.l’-in, .Abdankung, ESiegerI—in, Informationen

Ausgeschiedene Mitspieler:

- keine -
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Hier findest Du jetzt bereits alle zuvor ausgewahlten Mitspieler, mit einem Durchgestrichenen Vi-
sumsymbol und der Bemerkung Neuer Mitspieler —Spielstarter ohne OK.

Oben auf der Seite siehst Du einen kleinen griinen Stift (1). Immer wenn Du den siehst, er kommt auf
verschiedenen Seiten vor, kannst Du etwas administrieren.

Das probierst Du gleich aus und kommst auf folgende Seite:

Fartie TESY Testpardie

Spieler o | Christoph Gehre
-Spielstanter ahne Qk- | Achim Roscher
-Bpielstarter ohne Ok- | Carsten Davidson
-Spislstarter ohne OK: | Flarian Knaack
-Spielstarer ohne Ok- | Felix Gérz
-Shielstatter ohne Ok- | Heiko Schwedrann
-Spielstarer ohne Ok- | Ralph Knobelsdorf

Spieler 9 | Carsten Davidson V’

Mation e - nichts ausgewshlt- v |

Fseudonym e |

Aktiv 7 9 Mur Rausgeflogene (MMR usw) sind inaktiv (default = Haken)
Mailversand + @ Spieler erhalt Z AT -Nachrichten, partiebezogene Rundmails und kann,
Schreibrechte ¥ s0in der Partie zuldssig, Aikel verfassen (default= Haken)

Ersatz | Bitte den Einstiegs-Spielzug eingeben Z.B. F1905)

Erreichter Platz I Wird vorm Systern vergehen
Spielzug I Wird vorm Systern vergehen

Sieqg ; | Solo oder Draw mit Spielzug
1. MMRE Spielzug eingeben (Z.B. F1902)
2. MMRE Spielzug eingeben (Z.B. H1903)
Rauswurf Ludo Spielzug eingeben (Z.B. H1903)
Fretwilliger Ausstieq Spielzuy eingeben .B. H1903)

speichern H Laschen ” Abbruch ][ Meu ]

(1) Hier sind alle Mitspieler Deiner Partie gelistet mit den entsprechenden Nationen. Zu Anfang sind
das noch alles Spielstarter ohne OK, denn sie wissen noch nichts von ihrem Gliick und Du hast noch
keine positive Riickmeldung. Willst Du einen Spieler andern klicke unter (1) auf den entsprechenden
Mitspieler und Du kannst ihn editieren.

(2) Hier steht der gerade zu editierende Mitspieler. Du kannst an dieser Stelle auch neue Mitspieler
einfiigen. Dazu gehst Du einmal auf NEU und wahlist dann in diesem Feld den Mitspieler aus.

Hast Du versehentlich zu viele Mitspieler, den betreffenden oben unter (1) anwahlen und dann auf
I6schen. Das entfernt ihn aus dieser Partie.
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(3) Hier ordnest Du die Nationen zu. Bei Spielstart, wenn Dir noch keine Informationen Uber den Spie-
ler vorliegen, sollte hier 'Spielstarter ohne OK' stehen. Aber die Spieler gehéren schon zur Partie und
in einem der nachsten Schritte wirst Du sie informieren, dass Du ihr SL bist und sie ihre Landerwuin-
sche aufgeben mdgen.

(4) Ebenso verhalt es sich mit dem Pseudonym, das kommt auch noch, zumindest bei anonymen
Partien.

(5) + (6) Aktiv? und Mailversand? muss immer angehakt sein. Bei Aktiv? wird der Spieler oben unter
Aktiven Spielern gelistet, anderenfalls unten unter ausgeschiedenen.

WICHTIG: Spieler mit 0 Vz sind immer noch aktiv, d.h. in die Partie eingebunden, nehmen in der Re-
gel aber nicht mehr an der Partie teil und erhalten keine Mails mehr und kénnen auch keine Artikel
mehr schreiben. Dies wird Durch den Haken bei Mailversand? bestimmt.

Um sicher zu gehen, dass die Haken bei (5)+(6) gesetzt sind, sollte bei neuen Spielern vor deren Ein-
tragung einmal der Button NEU geklickt werden.

Speichern nicht vergessen.

Hast Du alle eingegeben, sollte es so aussehen:

FPartie TES949 Testpartie

Spieler -Spielstarter ohne Q- | David Mick
-Spielstarter ohne k- | Alex Spdrl
-Spielstarter ohne Ok- | Christian Wilhelim
-Spielstarter ahne Qk- | Flarian Ballmanh
-Spielstarter ohne Qk- | Guido Linnenborn
-Bpielstarter ohne Ok- | Carsten Davidson

Ist ein Durchgestrichener Name dabei, wie hier (1) Dirk Hammann, hast Du die Hakchen bei Aktiv?
und Mailversand? vergessen. Also den Spieler anklicken, entsprechend andern und speichern.

6. Patentante

Neue Spielleiter bekommen in ihrer ersten Partie bis zum Herbst 1904 eine so genannte Patentante
beigestellt.

Diese soll bei Problemen aller Art Hilfestellung geben kénnen. Es ist daher sinnvoll, ihr/ihm alle
Rundmails und dergleichen ebenfalls zuzusenden.

Das geschieht, indem der entsprechende Pate im Menl NATIONEN (dann auf den grinen Stift) Dei-

ner Partie zugeordnet wird und unter Nationen der Eintrag ,-Patentante-, erhalt. Zumindest bis zum
Herbst 1904 soll er dann noch ein Hakchen bei Aktiv und Mailversand+Schreibrechte haben.
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Spieler . Peter Hassig |

Mation -Patentarte- ™

Fseudonym

Akt 7 Mur Rausgeflogens (MMR ugw.) sind inaktiv (default= Haken)
Maikeersand + Spieler ethalt ZA T -Nachrichten, partiebezogene Rundmails und kann,
Schreibrechte 7 50 in der Parie zuldssig, Atikel verfassen (default = Haken)

Unter NATIONEN findest Du ihn dann unmittelbar Gber Dir aufgelistet:

MHeuer Mitspieler Franz Schilleri
(-Spielstarter ohne Qk-) 7. Platz, noch keine WE
MHeuer Mitspieler Carsten Schrnidt i
(-Spielstarter ohne Qk-) 7. Platz, noch keine WE
Graue Instanz Tim Jaagl
(-Patentante-) Steht neuem SL zur Seite
Redaktion Daniel Beyer 1

Danach solltest Du die Partie alleine beherrschen kdnnen und kannst diese Hakchen abklicken.

7. Allererste Mail versenden

Adrrinberaich Als nachstes schreibt Du Deine Spieler an, dass sie sich melden, ob sie noch
_ __ Interesse haben und welches Land sie gerne spielen méchten, Du musst eine
iRt 'Allererste Mail' veranlassen. Dazu gehe bitte auf den Meniipunkt 'MAILVER-
il SAND'

‘Wior karound
A4M5-Phasen

Artikel [4014)
schreiben

User [331)

Partien [24]

Mailwersand

Rundmails

Es 6ffnet sich folgendes Fenster:
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Mailversand
Bitte Partie und dann Mailart bestimmen, es dffnet sich ein Editorfenster:

Partie @ ik gewahi v |

Mailart 9 [ Eundmail Rundmail an alle Spieler der hetreffenden Partie:
Beliehiger Inhalt, der nichtin der £ AT. erscheinen sall

9 [ Allererste kail ] Die erste Mail, mit der die Spieler angeschrieben werden:
dass Du 5L bistund sie sich rickmelden sollen

9 [ Startmail J Startrnail filr Standard-Partie:
den Spielern wird ihr Land, der erste ZAT und der Zugang Zum System

mitgeteilt

6 [ Starriail Noprass ] Startmail filr Standard-NoPrags-Partie:
den Spielern wird ihr Land, der erste 2AT und der Zugand zum System

mitgeteilt

@ [ Startmail Ananym J Startmail filr Standard-Ananym-Partie:
den Spielern wird ihr Land, der erste ZAT und der Zugang zum System

mitaeteilt

Alle Mails sind jeweils persanifizied, d.h. dass die Spieler mitihrem Yarnamen angeschrieben werden.
Es istfir die Empfanger nicht ersichtlich, wer ehenfalls eine Mail erhalten hat.

(1) Hier wahlst Du die betreffende Partie aus. Ist es Deine bisher einzige, wird Direkt deren Namen
angezeigt und es gibt nichts zu wahlen.

(2) Veranlasst eine Rundmail an alle noch im Spiel befindlichen Mitspieler. Und zwar an diejenigen,
die noch mehr als 0 Vz haben und die demzufolge noch Schreibrechte bei nicht anonymen Partien
und einen Haken bei Mailversand haben.

(3) Erzeugt unsere jetzt erforderliche ,Allererste Mail’, dazu gleich mehr.

(4), (5) und (6) erzeugen verschiedene Startmails, je nach Partiestatus.

Alle Mails sind personifiziert, d.h. mit personlicher Anrede und es gibt keinerlei Hinweise darauf, wer
ebenfalls eine Mail bekommen hat. Dies ist natirlich fir anonyme Partien hochwichtig.

Fir hier und jetzt wahlst Du also (3) und es 6ffnet sich folgende Seite:
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Mailversand

Partie TEQS
Betref o Ludomaniac - Deine neue Partie DipTESS erwartet Deine Riickmeldung -

Anredee bin |Warname, (der Warname wird beim Yersand hinzugefigt

Tenxt ich bin auserwahlt Dein Spielleiter in der okben genanhten
Partie =zu sein.

Ia einige sich evtl. schon wvor Wochen angerneldet haben bitte
ich wn kurze Rickweldung, ob

— Du noch dabhei hist
— Deine Landerprics

Eei den Pseudonymen bhitte keine Ahnlichkeiten mit Deinem
Email-Account noch Deinen Ps 2 in anderen L —Partien.

Erste und wielleicht hilfreiche Infos hekomnst Du hier:
http:/ wuw. ludomwaniac. lanhb . def info/

Ich habe mir wvorgencmmen, langsten 72 3td. auf Deine

Rickmweldung zu warten, andernfalls werde ich Ersatz suchen
milssen.

Viele Griike

Christian Lankenau

Wird o David Mick spielt Meuer Mitspieler, email: David Mick@medizin.uni-goettingen.de
varsandt an Alex Spdrl spielt Neuer Mitspielar, email: bluemartiang@ame.net

Christian Wilhelm spielt Meuer Mitspieler, email: chris-wilhelmEweb.de

Flarian Ballmann spielt Meuer Mitspieler, email: florian@halimann at

Guido Linnenhborn spielt Meuer Mitspieler, email: Linnenborng@aol.com

Dirk Hammann gpielt Meuer Mitzpieler, email: info@ludomaniac.de

Carsten Davidson spielt Meuer Mitspieler, email: cdv2007 @omail.com

Ahschicken ] [ Testen é

Du kannst den Text beliebig editieren und Dir mit Testen' eine Testmail zuschicken lassen.
Danach musst Du aher unbedingt die eigentlichen Mails mit bschicken' ausldsen. Do bekommest dann eine
wejtere Bestatiqunasmail.

Du hast hier die Mdglichkeit so ziemlich alles zu andern:
(1) den Betreff, inwieweit das sinnvoll ist Giberlasse ich Dir.

(2) ganz wichtig: die Anrede, falls Du aus einer Gegend kommst, wo man 'Halléchen' sagen wiirde.
Dahinter werden bei der tatsachlichen Mail der jeweilige Vorname, ein Komma und eine Absatzschal-
tung gesetzt.

(3) hier kannst Du natirlich so ziemlich alles schreiben was Dir gut und wichtig erscheint. Zumindest
solltest Du das mit den Pseudonymen bei normalen Partien rausnehmen. Evtl. schreibst Du noch ei-
nen kurzen Satz zu Deiner Person dazwischen - wird immer gerne genommen.

(4) hier stehen jeweils, die anderen Rundmails sind a&hnlich aufgebaut, die Adressaten. Fehlen alle

oder fehlt einer hast Du im Nationenmen( die Felder ,Aktiv’ und ,Mailversand’ vergessen anzukreu-
zen.
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(5) hiermit kannst Du Dir eine Testmail vorab an Deine Mailadresse schickst lassen.
Ist alles entsprechend Deinen Wiinschen musst Du natirlich unbedingt noch auf Abschicken gehen.

Kurze Zeit spater wirst Du eine Bestatigungsmail in Deinem Email-Postfach haben. Darin ist auch
noch mal alles aufgefiihrt, also der Text und die Adressaten.

8. Rundmail - Partiebezogen

Admvinberaich Jetzt kannst Du auch schon jederzeit die Rundmailfunktion nutzen um Deinen

. 2 Spielern einen Zwischenbericht zu geben, wie:

Dippoy fir

il ,Hi, es fehlen noch 2 Riickmeldungen! Wahrscheinlich kdnnen wir morgen starten

JMoriainling wenn ich heute noch Mails bekomme!!“

405-FPhasen

Artikel [4053] Das wirkt meistens und diejenigen welche fiihlen sich auch gleich angesprochen.

schreiben

User [407] . . . . .

arien 5) Aber Achtung: Nicht verwechseln mit der im Men( darunter stehenden Funktion
artien

RUNDMAILS, hier werden alle Spieler partielibergreifend angesprochen, dazu

Mzilversand spater mehr.
[partiebezogen]

Rundrail=
[Partie
dbergreifend]

Mailversand

Bitte Fartie und dann stirmmen, es dffnet sich ein Editorfenster:

FPartie

...................................

Mailart ol Eundmail Fundrmail an alle Spieler der betrefienden Parie:
Beliebiger Inhalt, der nichtin der ZAT. erscheinen sall

Allererste Mail ] Die erste Mail, mit der die Spieler angeschrieben werden:
dass Du SL bistund sie sich rdckmelden sollen

Du benutzt dazu die Rundmailfunktion (1) unter Mailversand (partiebezogen). Nicht vergessen die
richtige Partie anzusprechen.

9. Rucklaufe mit Landerprioritaten

Erhaltst Du von Deinen Spielern positive Riickmeldungen, einschl. eventueller Landerprios, wechselst
Du bei dem jeweils betreffenden Spieler im Menupunkt NATIONEN (dort den griinen Stift) von ,Spiel-
starter ohne OK’ in ,nichts ausgewahlt’.
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Dann andert sich seine Visumfahne und er erscheint als staatenlos.

Du hast dann zwar schon von dem entsprechenden Mitspieler sein OK bekommen, willst den anderen
aber ja noch nichts Uber seine Landerprios verraten. Das ganze sieht dann so aus:

Nationen "f
Visum °Staatenios Christoph Gehre 1
oisurm) 7. Platz, noch keine WE

Meuer Mitspieler Achim Boscherl

Vistim
)d/ i-Spielstarter ohne Ok:) 7. Platz, noch keine WE
ysdﬁ

Meuer Mitspieler Carsten Davidson 1
i-Spielstarter ohne Ok:) 7. Platz, noch keine WE

Ach ja, eine Startseite haben wir auch noch, schauen wir dort mal kurz vorbei:

Meine Diplomacy-Partien bei Ludomaniac:

Fartien, die ich leite ... o 9

TEZ2 Testparie [ e |
1120 Standard C | EFEI1IRT| A E F ] | R F
1124 Standard B | EF EIRT| E F o) | R A

Hier findest Du nun Deine Partie und dahinter Kreuze (1) und Striche (2).

Jedes Kreuz steht fUr einen Mitspieler der sich schon zurlick gemeldet hat (griine Flagge mit Visum).
Jeder Strich reprasentiert einen Mitspieler, von dem Du noch nichts gehdért hast (graue Flagge).

So hast Du erstens einen schnellen Uberblick tiber den Stand der Riicklaufe und kannst aber zwei-
tens die 'sdumigen’ Spieler von hier Direkt anmailen.

Klicke dazu auf den kleinen Strich (2), es 6ffnet sich Dein Mailprogramm mit Name und Adresse des
Spielers. Den Betreff und Text musst Du leider kurz dndern (Du siehst aber schon die eigentliche
Verwendung der Striche bzw. Buchstaben). Evtl. musst Du Deinen Absender dndern, falls Dein Dip-
lomacy-Mail-Account als Absender fungieren soll.

10. Nationen zuordnen

Wenn Du dann alle Ricklaufe hast verteilst Du die Spieler auf die Nationen und ordnest diese unter
dem Dir schon bekannten Menlpunkt 'NATIONEN/Mitspieler' zu (Griiner Stift!).

Einen kleinen Tipp, falls Du zum ersten Mal Landerprios verteilen musst. Ich schreibe zwar, dass ich
auswdrfel’, tatsachlich habe ich aber festgestellt, dass man zu gerechteren Verteilungen kommt, wenn
man sich bemuht verschiedene Kombinationen Durchzuspielen und dann die nimmt, bei der die meis-
ten Landerprios hochrangig bertcksichtigt werden konnten.
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Addiert man die zugeteilten Landerprios anhand ihrer jeweiligen Rangfolge, sollte dies eine mdglichst

kleine, die kleinstmdgliche Zahl ergeben.

Nur bei Gleichheit entscheidet dann schon mal der Wiirfel.

Jedenfalls, wenn alle Lander zugeordnet wurden sollten alle statt eines griinen Visumschildes ein
schones Flaggchen ihres neuen Heimatlandes vor sich haben.

Nationen "f

F disterreich-Ungarn David Mick 1

st 2 Platz, 3WZ

M0 o britannien Guido Linhenbork 1

CAERS (Ergland) 2. Platz, 3WZ

I I Frankreich Christian Wilhelm i
(France) 2 Platz, 3W<E

i
4L
o

+l°N

Deutsches Reich
(Germany)

[talign
(Italy)

Russisches Reich
(Russia)

Csmanisches Reich
Turkey)

Redaktion

Wer mitWWem?

Carsten Davidson 1
2 Platz, 3W<E

Alex Spirl i
2 Platz, 3W<E

Ditk Harnmann i
1. Platz, 4 W&Z

Elatian Bollmmanh 1
2 Platz, 3W<E

Christian Lankenaui

hiail an Alle

Zugahnabe

|:| 1. MR Wenuvarnung, l2. MR Ausschiuss, Dfreiwillig ausgestiegen, E durch Ludo entfernt

DErsatEpieler."—in, .Abdankung, Eﬁieger.ﬂin, Inf-:-rmatiu:-nen

Das wissen die Spieler aber noch nicht und bekommen daher als nachstes die Startmail.
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11. Ersten ZAT festlegen

Gehe wieder auf die Administrationsseite Deiner Partie, entweder Gber PARTIEN oder Uber die Start-
seite und dann auf den griinen Stift hinter der Partie. Andere hier die ZAT-Termine:

ZAT 6 | Januar w2010 (w | B
Folgender ZAT 6 || Januar v || 2010 [

__III:IZIIZI [ b (Farmat 17:000
00:00 [ b (Farmat 17:000

Am bequemsten geht dies Uiber das kleine Kalendersymbol unter (1). Bitte trage auch die entspre-
chende Zeit ein, das geforderte Format steht rechts daneben.

ZAT 4~ |Januar v (2011 | B3
i)
| Januar w2011 -
Folgender ZAT — — 011 » | 0000 h {Farmat; 17:00
Fehlende Zige 12l B pHE =H

J SRR A0 |7 1a ¢ ung fehlender Z0ge auf der Startseite des S0
10111{12)13 114 (15(16

Eingangshestatigung 17118 |19 |20 |21 |22 |23 | qgenen Spielziogen Bestatigunosmails
24 |25 |26 |27 |28 29|30 durch Klick auf der Startseite).
3l

- - hier ringeben:
< Morheriger Machster =

12. Startmail versenden

Unter 'Mailversand' gilt es nun wieder die entsprechende Partie anzuwahlen, so mehrere vorhanden
sind und diesmal dann den Button 'Startmail' bzw. eine Variante davon.

Bei Startmail wiirde sich dann ein solches Fenster 6ffnen:
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Mailversand

Partie
Betreff

Anreda
Text

Wird@

versandt
an

TESY

DipTEYS - Osterreich-Ungarn - Spielstart

kain o YOFNEme, (der Vorname wird beim Wersand hinzugefigt)

in der Partie *DipTEAS* hist Du ausgewshit, die Geschicke von Osterreich-Ungarn Zu leiten.

Der erste ZAT ist am Freitag, den 28.11.2005 wm Q:Dﬂhalach

Moglichkeit werden wir einen festen, wichentlichen ZAT-Turnus
einhalten. Die Homepage =zur Partie gibt es hier:

http://www. ludomaniac. lanhb. de/ part/ TE2S/
und demn&chst such bei Ludo.

In dewm *Ziarcher Allgemeine Tageblatt® habt ihr die
MEéglichkeit Neuigkeiten auszutauschen, entweder unter Eurem

sind Beitrage unter dem Namen Deiner Hitspieler nicht erlaubt.
Ich, als 3pielleiter, bin der Einzige, der den Urheber
ermitteln kann.

|Wiele Griike

Christian Lankenau

Dieser Erganzunastest erscheint unter jeder Startmail:

Wichtiger Hinweis

I Adikel schreiben, aber auch um Deine Mailadresse und Dein Passwort dndern und Deing Urlaubs- baw.
sanstige Verhinderungszeiten eintragen zu kinnen. musst Du Dickh auf der Homepage einloggen (unten links).
Falls noch nicht in einer varherigen Partie geschehen, folgst Du vorher *hitte* dem untenstehenden Link. Hier
kannst Du Dich registrieren, Dir einen Benutzernamen geben und ein nur Dir bekanntes Passwort eingeben:

http:hsassi ludamaniac lanhb de/pyrid 1 bf93299de1 bEBe6d 38 2c893bf1 21 5F
IeA95260hdT3137793b04feeBf88cdaz22a)

Vergikt Du diegses, kannst Du unter LOGIMN S Passwort vergessen/ ein neues eingeben.

David Mick spielt Osterreich-Ungatn, email: David Mickg@medizin.uni-goettingen.de
Alex Sporl spielt italien, email: bluemartian@omi.net

Christian Wilhelm spielt Frankreich, email: chris-wilhelmigweb.de

Flarian Bollmann spielt Osmanisches Reich, email: florang@bolimann.at

Guido Linnenborn spielt GroBbritannien, email: Linnenborngacl.com

Dirk Hammann spielt Russisches Reich, email: info@ludomaniac.de

Carsten Davidson spielt Deutsches Reich, email: cdv2007 @gmail.com

Ahschicken ] [ Testen é

Bitte achte darauf, den karrekten ZAT-Termin einzutraden

Du kannst den Text heliebig editieren und Dir mit Testen' eine Testmail zuschicken lassen.
Danach musst Du aber unbedingt die eigentlichen Mails mit '‘Abschicken' auslésen. Du bekommest dann eing
wijtere Bestatigungsmail.

(1) hier kann wieder die Anrede gedndert werden. Der darauf folgende Satz kann nicht verandert wer-
den und benennt dem Adressaten seine Spielnation.

(2) Hier,

im Fliesstext, den ersten ZAT (=Zugabgabetermin) eintragen, wobei ein richtiger Wochentag

hilfreich sein kann.
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Ansonsten ist der Rest der Mail wieder frei zu editieren.

(3) Dieser Hinweis erscheint in jedem Fall unter einer Startmail als letzter Absatz unterhalb Deiner
Grul¥floskel. Er Ubermittelt den Spielern einen personifizierten Link um sich in dieses System einlog-
gen zu kdnnen.

(4) Die Adressaten, diesmal mit der entsprechenden Nation und bei anonymen Partien auch mit dem
jeweiligen Pseudonym.

(5) bietet wieder die Moglichkeit einer Testmail

Und auch hier wieder: Abschicken nicht vergessen!

13. Partiestart

Zwei Dinge sind noch zu machen:
1. Rickmail an Stefan Unger von Ludomaniac.de

Auf Deiner Bestatigungsmail findest Du auch einen Abschnitt mit den Spielern, ihrem zugeordneten
Land und deren Mailadresse, siehe (4) im vorhergehenden Kapitel. Kopier dies in die Rickmail an
Jorg Weil}, er wird begeistert sein und Du ersparst Dir das Getippe. Link zur Homepage angeben, das
kann z.B. die PRESSE- oder UBERFLIEGER-Seite sein und das Startdatum der Partie, in der Regel
der gerade aktuelle Tag.

2. Partiestart eintragen

Gehe auf die Administrationsseite Deiner Partie, entweder Gber den griinen Stift auf der Startseite
oder den MenUpunkt PARTIEN

Ludo-Id o filr Yier mit Yem'
Fariestart e Daturm, Format heliehig
Fartieende Sh. wor

Grund ZB. Draw zwischen F und E

(1) Hier tragst Du die Ludo-ID der Partie ein. Dann kommen die Spieler im NATIONEN-Menu Uber den
Wer-Mit-Wem-Link auf eine Auflistung welcher Spieler bisher in welchen Partien schon zusammen
gespielt haben.

Um diese zu finden gehst Du auf die Ludomaniac.de Seite:

(Es kann aber sein, dass die folgenden Infos noch nicht in Ludos Datenbank eingetragen sind, dann
musst Du diesen Schritt ein paar Tage spater ausfuhren)
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Diplomiacy - Strategie im Internet

Anmeldung Datenban egeln Foren nga

Ludomaniacs Datenban

Partien
9 Standard v| 2010-01-04 Lothar Gilch (Rus
Standard 20110-01-03 Beinhard bieder
e m ﬂl 2009-12-28 Stefan Lammer §
Aldiv 99 CEVIONMNEN.
Beendet: 1982 2009-12-23 Stefan Junghans

NG A ¥ Mia Padia LKICT

Und klickst auf den MenlUpunkt DATENBANK (1). Gib unter (2) die Art der Partie ein, in beiden Pull-
Down-Feldern und unter (3) die Nummer Deiner Partie und dann auf GO!. Es 6ffnet sich ein neues
Fenster:

ol L AANANALSI AL T CCNAL L o
Anmeldung Datenbank Regeln Foren Liga DM FTF Ludopedia >> Pouc

Partie ST /ST / 1200
Platz Land Mame KL Ers. HighScore

0 0 ﬂ M Lars Wegner B -

0 0 F'E W adrian Schell A 1088 (91

0 0 BT M Sirmon Ensing A -

0 0 A W sebastian Hein A -

0 0 BT W Martin Kur B s

1l 0 w M Christian Reichardt A 248 (1800

0 0 = W Marius Hilge A -

Stand Start Update Leiter PWert

1900 2012.2009 21.12.2009 Christian Lankenau 96
Kommentar i

Homepage dffnen Wer mitwerm 7

Ludomaniac.de

hitkp: f v, Judommaniac, de/datenbank v phpd 2 PID=2 152

Fahre mit der Maus Uber den Link ,Wer mit wem?“ und entweder am Mauszeiger oder unten links im
Browser zeigt sich ein Link. Die letzten Ziffern hinter dem Pluszeichen ist die gesuchte Nummer, die
Du dann bitte auf der Administrationsseite Deiner Partie eintragst:

Ludo-Id o| | fiir Wier mitWern'
Partiestart 9| | Datum, Format beliehig
Partieende | | sh. vor

Grund | | Z.B. Draw swischen F und E
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Fehlt noch die Angabe zum Partiestart, in der Regel der Tag an dem Du die Startmails versandt hast.
Diesen bitte unter (2) eintragen.

Du hast nun alles Wesentliche erfasst und die Partie kann beginnen. Vielleicht schreibst Du einen
ersten Artikel in der ZAT um Deinen Spielern die ,Angst’ vor dem ersten Artikel © etwas zu nehmen.

14. Zugabgaben erfassen

Jetzt - und in Zukunft - wirst Du einiges an Mail bekommen: Zugabgaben.
Zu Anfang und bei nur einer Partie ist es sicher keine Schwierigkeit sich zu merken, wer Dir schon
welche geschickt hat und welche noch fehlen um die Partie auswerten zu kdnnen. Es gibt hier aber

eine Funktion, die Ordnung und Struktur in die Sache bringt. Dazu gehen wir wieder auf unsere Start-
seite (Du musst natirlich immer noch eingeloggt sein):

Meine Diplomacy-Partien bei Ludomaniac:

Partien, die ich leite ... e o

TEZQ Testpartie |IAEF&IRT|] E | T]

1130 Standard C |IAEFGIRT| A E F & | R |"e
1134 Standard B |~ EF 1 RT| E F e} | F T F
At Standard Anonym |A EF & I R T| A F | R T F

HFZ2Z6 Mo Press |IAEF&IRT| E F & F

(1) Immer, wenn Du von einem Spieler eine Zugmail bekommst, klickst Du auf der Startseite einmal
auf den entsprechenden roten Buchstaben der Partie und der Buchstabe verschwindet. Ist hinter der
Partie, hinter dem letzten Vertikalstrich ein kleiner Stern * zu sehen (3), wird bei dieser Aktion auch
gleich eine Eingangsbestatigungsmail versandt. Du erinnerst Dich, unter 'Partien' und dort unter (9)
hatte ich schon etwas hierzu geschrieben. In meinem Beispiel hier wird in der Partie TE99 keine Mail
versandt, in den anderen schon.

Irgendwann bist Du also kurz vor oder nach ZAT, so 1 oder 2 Stunden vorher oder nachher, und dort
leuchtet immer noch ein Buchstabe rot? Klicke auf den entsprechenden Buchstaben unter (2) und
Dein Mailprogramm geht auf und Du kannst eine letzte Erinnerung/Warnung versenden. Jeder
schwarze Buchstabe unter (2) reprasentiert eine Nation. In meinem Beispiel hier sind noch keine aus-
geschieden. Passiert dies, fehlt der entsprechende Buchstabe, sowohl in rot (1) als auch in schwarz

).

Sollte Dir das Missgeschick passieren, dass Du aus Versehen auf einen falschen roten Buchstaben
klickst - rechts hinten am Ende der Zeile siehst Du wieder unseren berihmtem grinen Stift. Dort
kannst Du gleich draufklicken und das Hakchen bei der betreffenden Nation neu setzen.

15. ZAT-Reminder

Es kommt der Tag, der ZAT rickt ndher und um 14:00 Uhr des vorhergehenden Tages wirst Du eine
Bestatigungsmail bekommen. Der kannst Du entnehmen, dass alle Deine aktiven Spieler gerade Post
hatten und an den ZAT am folgenden Tag erinnert wurden. Spieler, die zwischenzeitlich regular aus-
scheiden, weil sie keine Vz mehr haben, werden unmittelbar vor Versand dieser Mail vom Mailversand
und auch vom Schreibrecht und Erhalt der Z.A.T.-Artikel abgemeldet.
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Alle noch aktiven Spieler bekommen einen Reminder, unabhangig davon, ob bereits Zlige vorliegen
oder nicht. Das steht auch so in der entsprechenden Mail. Das ist auch sinnvoll, denn schlie3lich ha-
ben sie das Recht die Zlge bis unmittelbar vor ZAT beliebig zu andern.

16. Auswerten

Die Auswertung erfolgt mit Realword. Offne einen beliebigen Texteditor der in der Lage ist reine Text-
dateien zu erzeugen und Ubertrage die Zlige aus den Mails der Spieler mit copy&paste. Dabei ist da-
rauf zu achten, dass jeweils die Nation gefolgt von einem Doppelpunkt voran gesetzt wird.

Ob Einheitsbezeichnungen mit angegeben werden ist egal, ebenso die Kurz- oder Langschreibweise
der Provinzen. Auch deren Mischung ist moglich, siehe das unten stehende Beispiel.

Es ist allerdings darauf zu achten, dass jeder Befehl in einer Zeile steht und etwaige dahinter vermerk-
te Ruckzugsangaben geldscht werden.

Es kommt vor, dass einige Bindestriche nicht richtig erkannt werden und der Haltebefehl nur mit x
angegeben wird. Dies musst Du evtl. auch noch korrigieren.

NeEd 8RB
2 @Y B ETaith e

Turkey: =
F Aegean Sea - Ion

& Bulgaria - BFum

F Constantinople — Sy

F Sevastopol - Bla

A Smyrna — Arm

F,

.

il
.
1l

el

Fu=z=ia:
Fru—Den
Bal C Fru-Den
Ho=—5tF

England:

F Helgoland Bight S A Fru — Den
F Irizh Sea — Liwv

F Horth Sea S A Pru - Den

France:

4 Belgium — Holland

F English Channel Convoys & Ficardy - London

& Gascony — Clyde

F Mid-Atlantic Oocean Convows & Gascony — Clyde

F Horth Atlantic Ocean Conwovs A Gascony — Clyde
A Picardvy — London

Ttalvy:

F Eastern Mediterranean 5 F ION ===
F Ionian Ssa T 4 Tun-Apu

A Tunis — Apu

& Venice ==

IDﬂEken5mF1ﬁhHMa 14 32
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Dann speicherst Du die Datei, wie gesagt als reine Textdatei, 6ffnest die Partie in Realworld und 6ff-
nest hier in Realworld das ORDERS-Fenster mit CTRL+D. Jetzt l1adst Du die Textdatei mit CTRL+L
oder Uber das Menl wie gezeigt. Der Haken bei ,Ignore Convoy Routes’ kann bleiben und hat keine
Auswirkungen. Im ORDERS-Fenster siehst Du auch gleich ob Realworld die Befehle richtig interpre-
tieren kann.

RealWorld: NP361
File Edit Map Eelfl=

Histary Yariants  Windows Help
L|:|.E||

Overwrite When Loading
Resaolve Chrl+R

v Add Units To Orders
v lanore Comvoy Roukes

NAt

[

Anschlieend gehst Du auf RESOLVE mit CTRL+R und siehst im ORDERS-Fenster, welche Auswir-
kungen die Befehle gemaf den Spielregeln haben. Entdeckst Du einen Fehler und willst diesen korri-
gieren, kannst Du mit UNDO RESOLVE lber CTRL+Z (oder Menipunkt EDIT, ganz oben) in den
Editier-Modus zuriickgehen und entweder die Textdatei andern und neu laden oder den Fehler mit der
Maussteuerung beheben. Moglicher Fehler ist z.B. das Fehlen von Kistenangaben, siehe dazu das
Kapitel FLOTTENBEFEHLE. Danach wieder RESOLVE anwahlen.

Ist alles korrekt, wird der Spielzug mit COMMIT Gber CTRL+K ausgefiihrt und das ORDERS-Fenster
zeigt die notwenigen Riickzliige und danach, so im Herbstzug nétig, die Auf- und Abbauten an.

Bei meinen Partien lade ich nur die eigentlichen Bewegungsbefehle (iber eine Textdatei in Realworld,
die Anpassungen, also Riickzlige, Auf- und Abbauten, gebe ich Direkt iber Mausbefehle in Realworld
ein. Das ist der schnellste Weg, die Anleitung dazu findest Du hier:

http://www.ludomaniac.lanhb.de/realworld

Ist der Spielzug abgeschlossen, steht hinter jeder Einheit im ORDERS-Fenster ein
no_move_received. An dieser Stelle, und nur immer an dieser Stelle, wird die Datei mittels SAVE AS
DPY... als *.dpy-File gespeichert.

Eine Ausnahme bildet lediglich der Fall, bei dem eine Nation mit mehr als 18 Vz gewonnen hat. Dann
kdnnen keine Anpassungen mehr angegeben werden und die Datei wird nun ausnahmsweise an die-
ser Stelle abgespeichert, wenn Realworld das entsprechende Meldungsfenster anzeigt:

Mol HCLL . PR LiLs i =1

x|

L] Italy has won with 15 supply centers i
[ Mo Furkther orders accepked, ke

Ik

WIr=_5 (G i .

Mein Web-Frontend erkennt das Spielende und wird die Darstellung der Auswertung dann trotzdem
korrekt Durchfuhren.

Das nachste Bild zeigt noch mal den Auswertungsstand unter Realworld, bei dem die Partie norma-
lerweise ausschliel3lich gespeichert werden darf, alle Einheiten haben ein no_move_received:
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|13

Bar L

=,

Austria:

Adriati
Bohemnia
Budape=
Har=zeil
Fumania
Trieste
Tyrrhen
Venice.
Vienna,

ngland:
Baltic
Denmaxrk
Engli=sh
Irish S
Kiel, n
Horth S
Horwary,
Picardy
Fuhr, n
Spain(n
St Pete
Western

B b e e D P e P P R P R e T e e D B

Germnany .
A Berlin,
A Munich,

Fus=ia:

& Moscow,

Fall 1916 - O = e N ST T,

A Sile=ia.
& Tyrolia.

A Galicia,
A Livonia.

c Ssa, no nove received

. ho nove received

t, no move recelved

les. no move received

. ho nove received

. ho nove received

ian Sea. no nove received
no nove recelived

no nove received

Sea. no move received

. ho nove recelved
Channel, no move received
=a,. no nove recelived

o move recelved

=a,. no nove received

no nove received

. ho nove received

o move recelved

C). no nove received
reburg, no nove receiwved
Hediterranean., no move received

no nove received
no nove received
no move recelived
nho nove recelved

no move recelived
nho nove recelved
no nove received
. -

A0 L)

= X = -1:."“' LY ==
]

Nach so erfolgter Auswertung und Abspeichern 1adst Du diese Datei, Endung *.dpy, Uber den Menu-
punkt 'Datei Upload' hoch (und wieder ganz wichtig: schén warten auf die Browsermeldung -> Fertig)

und dann den Link 'Partie soundso jetzt gleich auswerten' a
hochladen.

nwahlen, sh. oben Punkt (2) unter Datei

Die sich dann éffnende Auswertungsseite gibt Dir einen kompletten Uberblick (iber alles Wesentliche

dieses Spielzuges. Du scrollst nach unten und bekommst folg
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Kommentar o

Utlauk 9 England - 8.1 - 18.1.2010

ZATfur SpielzugH1915 |7 »|[Januar |/ 2010 % 1200 |h (Format: 17:00)

12:00 h (Forrmat: 17:00)

Faolgender ZAT 11 | Januar v|[z010

Speichern und Maiksersand | ZURLCK

(1) Unter Kommentar kannst Du Dich beliebig austoben, vielleicht mit Hinweisen zum Spiel oder
nachstem ZAT. Dieser Kommentar wird dann innerhalb der Z.A.T. verdffentlicht und zugleich an alle
Mitspieler mit dem Betreff ,Auswertungs-Mail“ versandt.

(2) Hier erfahrst Du von bevorstehenden Abwesenheitszeiten Deiner Spieler. Werden keine angezeigt,
gibt es auch keine. Diese kannst Du dann sofort bei der zuklinftigen ZAT-Planung bericksichtigen.

(3) Hier tragst Du den nachsten und Ubernachsten ZAT ein.
AbschlielRend wird alles tber den Button 'SPEICHERN UND MAILVERSAND' bestatigt.

Das System erstellt jetzt 2 pdf-Dateien und verschickt die Auswertungs-Rundmail an alle verbliebenen
Spieler mit einer pdf des aktuellen Spielzuges. Du erhaltst eine Bestatigungsmail. Bitte wieder unbe-
dingt warten bis die FERTIG-Meldung des Browsers erscheint!

Wie schon oben unter DATEI UPLOAD erwahnt, werden auf dem Server die pdf-Dateien erstellt, was,
je nach Auslastung des Servers, einige Sekunden dauern kann. Verlasst Du die Seite zu frih, sind
diese beschadigt, Du kannst aber unter dem MenUpunkt PDF ERSTELLEN eine Neuerstellung veran-
lassen, dazu spater mehr.

Auf die Auswertungsseite gelangst Du auch Uber die grinen Stifte hinter der Partie auf der Startseite.

Auf der sich 6ffnenden Administrationsseite findest Du ganz unten den Button 'AUSWERTUNG
DURCHFUHREN'.

17. Flottenbefehle

Steht eine Flotte in einer Provinz mit zwei Kiisten oder will sich in eine solche bewegen, und kann sie
tatsachlich nur eine der beiden Kisten erreichen, so wird in der Regel von allen Spielleitern die einfa-
che Angabe der Provinz ohne Kiistenbezeichnung akzeptiert, weil der Spielzug eindeutig ist.
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Nicht so Realworld. Das Programm verlangt zwingend in allen Fallen die Klistenangabe. Achte daher
bitte bei solchen Zugabgaben auf die Kiistenbezeichnung und hang im Texteditor eine entsprechende
Klstenbezeichnung an:

Aus F Gol — Spa
wird ein F Gol — Spa(sc)

Andernfalls meckert Realworld:
F Gulf of Lyon - Spain (*Invalid Coast*)

Achte also auf das Orders-Fenster in Realworld und halt Ausschau nach (*Invalid Coast*). Weiterhin
schaue auf die Karte und Uberpriife, ob alle Flottenbefehle in Provinzen mit zwei Kisten, und deren
Unterstltzungen, richtig dargestellt werden. Ansonsten musst Du mit UNDO RESOLVE einen Schritt
zurlickgehen, die Textdatei andern und neu laden oder die Befehle mittels Maussteuerung korrigieren.

Ware der Zugbefehl
F MAt — Spa

ist dieser grundsatzlich falsch, weil nicht eindeutig, da beide Kiisten aus MAt zu erreichen sind. Dann

bleibt es bei dieser Fehlermeldung in Realworld und der Spieler hat Durch die falsche Zugabgabe
einen Fehler provoziert mit dem Resultat, dass sich die F MAt nicht bewegt.

18. Korrekturen

Ist Dir in der Auswertung ein Fehler unterlaufen und Du hast die Auswertung bereits veroffentlicht,
editiere Deine RealWorld-Datei und gehe nochmals auf den Menlpunkt DATEI UPLOAD. Hier findest
Du zwei Schalter fur Korrekturen. Der erste Schalter erstellt sdmtliche Grafiken neu, der zweite nur
den aktuellen, letzten Spielzug. Anschlieend flihrst Du noch mal eine Auswertung Durch. Gibst Du
dabei Kommentar ein, dies ist in der Regel sinnvoll, werden auch entsprechende Mails versandt. Oh-
ne Kommentareingabe gibt es auch nichts zu verschicken und nur die pdf-Dateien werden angepasst
(und die Homepage selbstredend).

Zur Erlauterung: bei Korrekturen missen nur die Grafiken neu erstellt werden da diese immer auf
meinem Server gespeichert sind und zur Seitenanzeige geladen werden. Die Spielziige werden bei
jedem Seitenaufruf aus der *.dpy-Datei neu gelesen. Die Historie-Grafiken jeweils aktuell bei jedem
Seitenaufruf neu erstellt.

Fir 4-/5-Phasen-Spiele findest Du einen entsprechenden Workaround links im Admin-Men.

19. Ungewohnliche Zugbefehle
Einige Spalvogel geben auch gerne mal Zugbefehle ab wie:
A Mun stirmt das Oktoberfest und besauft sich ....

Realworld macht daraus ein: “A Mun no move received”. Und da dieses Frontend die Spielzlige aus
der Realworld-Datei liest, wird auch nur solches veroéffentlicht.

Alle regelgerechten, mehr oder weniger sinnvollen Zuge wie:
A Mun S A Par — Rom

werden veroffentlicht, so diese Einheiten tatsachlich existieren.
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20. Urlaubs-/Abwesenheitszeiten

AdeleS Urlaubs- und Abwesenheitszeiten kénnen die Mitspieler unter ihrem Profil, so sie

g sich eingeloggt haben, selbst eintragen (unter PROFIL BEARBEITEN). Manche

Dummys schicken Dir diese Informationen aber innerhalb des normalen Mailverkehrs und

T ———— diese tragst Du dann fir sie ein. Dann erscheinen sie, wie im vorigen Abschnitt

e beschrieben, auf der Auswertungsseite und Du kannst diese Termine bei der
ZAT-Planung berlicksichtigen. Gehe dazu auf den Menlpunkt USER.

Artikel [(4014]

schreiben

User [391)

Fartien [24]

Mailwersand

Es 6ffnet sich das schon bekannte Fenster:

Spielleiter: User administrieren

Userauswahl Faul Koeppen v

Informationen in der Ludo-Datenbank Oher Paul Koeppen
Hinzufiigen zu Parie L= njn:hta_ aqsgewah]t— ¥ | (Bei neuen Spielern diese vorher speichern)
Usernummer a7
sername
Spieltin ST1201
Vornarme Faul
Mame Koeppen
Ermail der_ohraurm@gmx net Mail an Paul Koeppen
Ludo-1d aR32 fiir Infos aus Ludo-Datenbank
Rauswurf Luda '
verhindert/ Urlaub §01.01.-15.01 2010
Rechte 1

Erlauterunag:
Fechte = 0: ohne (Rauswurf Ludo) - 1: normaler Spieler- 3: 5L
Deine Spieler sollten Rechte = 1 haben, sonst bitte Mail an mich

=peichern ” Abbruch ” Meu ]

Unter (1) tragst Du bitte Deine neuen Erkenntnisse ein. SPEICHERN nicht vergessen.

Hier kannst Du naturlich auch vergangene Abwesenheitszeiten wieder austragen.
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Beenden Es gibt aber noch eine weitere Moglichkeit, im Menl ganz unten links unter AB-

WESEND
£.A.T.-Rechte
Abrwesend
Ausloggen Es offnet sich folgendes Fenster:

Spielleiter: Urlaubszeiten beenden/andern

Faolgende Spieler haben Urlauhs- how. Alnvesenheitszeiten eingetragen. Leider wird es mitunter gerne vergessen, diese
auch anschliefend auszutragen.

Hier ein Uberblick (iber zur Zeit eingetragene Abwesenheitszeiten. Liegen diese in der Yergangenheit, kiinnen sie hier
geldscht oder geandert werden.

Im sie zu andern, hitte den entsprechenden Spieler in der Auflistung anklicken.

Spieler mit Abwesenheitszeiten

Adrian Schell g8.1.-181.2010

Bjdrn Meumann 1.110-his10.1.10

Rainer Blum g.1-4.0210

Sehastian Meiss 17.01.09-14.02.09 (Zug fir die erste Urlaubswoche kann ich noch abgehen)
Bjdarn Meumann 11.10-hkis101.10

Andern H Abbruch

Hier hast Du einen Uberblick (ber alle eingetragenen Abwesenheitszeiten. Zum Andern oder Léschen
den entsprechenden Spieler anklicken und dann im erscheinenden Feld den Eintrag andern bzw. 16-
schen.

21. Partieende

Ist die Partie beendet, tragst Du bitte auf der Administrationsseite Deiner Partie das Enddatum (1) ein
und warum die Partie beendet wurde unter (2). Dies kann z.B. ,Solo Durch R mit 19 Vz* oder auch
,Draw zwischen E,F und T ,sein.

Ludo-1d flr Wer mit Werm'
Fariestart Daturm, Format heliehig
Fartieende o Sh. wor

Grund e ZB. Draw zwischen F und E

Ist ein Partieende erfasst, also hast Du hier ein Datum eingetragen, wird die Partie nicht mehr unter
slaufenden” sondern unter ,beendeten Partien* aufgelistet und es werden auch keine ZAT-Reminder
mehr versandt. Alle Partien erreichst Du am schnellsten immer Gber die Suchfunktion im Men.

Erreichter Flatz I Wird wamm System vergebean
Spielzug I Wird wom Systerm vergeben

Sieg o Saolo oder Draw mit Spielzug
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Unter NATIONEN/Mitspieler bitte noch dem/den Siegspielern den entsprechenden Eintrag unter (1)
verpassen. Sie haben dann zukiinftig eine kleine Siegerflagge hinter ihrem Namen in der NATIONEN-
Seite.

22. End Of Game

Nach Abschluss der Partie ist es sinnvoll allen Spielern wieder Schreibrechte zu geben damit sie auf
der Homepage End-Of-Game-Artikel verfassen kdnnen und so einen Einblick in ihre ganz personliche
Sicht der Partie geben zu kénnen.

Dazu gehe auf NATIONEN/Mitspieler — griiner Stift und gebe allen ausgeschiedenen Mitspielern die
Schreibrechte zuriick indem Du Mailversand aktivierst.

Haben alle Spieler ein EOG geschrieben, oder sind zwei, drei Wochen verstrichen, kannst DU dies
wieder bequem riickgangig machen. Gehe dazu ganz unten links in der Menlleiste auf Z.A.T-
RECHTE

Beenden

£.A.T.-Rechte

Abrvwesend

FAusloggen

Es offnet sich folgendes Fenster:

Spielleiter: ZAT Schreib-Leserechte abmelden

Ausgeschiedene Spieler hekommen weiterhin ZAT-Machrichten und kannen Artikel schreiben, solange sie mit
entsprechenden Rechten angemeldet sind (Haken bei Mailversand + Schreibrechte unter Mationen-Administration in der
Partie).

In der Regel werden sie aber unmittelbar vor dem nachsten ZAT-Reminder vom System automatisch abgemeldet und der
Spielleiter braucht sich um nichts zu kimmern.

Spieler, die durch ein MMR oder dhnliches rausgeworfen wiurden, sollten unmittelbar ausgeschlossen werden. Hier eine
ruflistung aller Spieler, die nicht mehr an der Partie heteiliot sind, aber dennoch Schreibrechte besitzen und
ZAT-Machrichten per Mail bekommen.

Um sie abzumelden, einfach den entzprechenden Link anklicken.

Inaktive Spieler mit
Mailvaersand und
Schreibrechten

Gleiches fir heendete ST1167
Partien

Hier werden alle inaktiven Spieler mit ZAT-Rechten aufgelistet, ebenso abgeschlossene, beendete
Partien. Durch Klick auf den jeweiligen Spieler oder die Partie werden diese Schreibrechte geléscht.

Normal im Spiel ausgeschiedene Spieler, also diejenigen, die erstmals keine Versorgungszentren
mehr haben, sind bis zum nachsten ZAT-Termin hier aufgelistet, vor Versand des jeweiligen ZAT-
Reminders werden sie aber automatisch aus dem Mailversand enthnommen und erscheinen nicht mehr
auf dieser Seite.
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23. NMR, Ersatzspieler usw.

Das bleibt natirlich nicht aus.

Unter NATIONEN/Mitspieler den griinen Stift anwahlen, Spieler aussuchen und NMR, Rauswurf, Er-
satz und dergleichen verwalten. Dies sollte alles selbsterklarend sein. Fliegt ein Spieler raus, die Ha-
ken bei AKTIV? entfernen und er rutscht unter die Nationen in den Bereich ,Ausgeschiedene Mitspie-
ler.

Bitte denke daran eventuellen Ersatzspielern auch samtliche Informationen aus Deiner urspriinglichen
Startmail mitzuteilen, wie etwa den Pressemodus Grey-/BlackPress usw.

24. Z.A.T. - Netiquette

Bevor Artikel in die Z.A.T. geschrieben werden kdnnen, wird von jedem Mitspieler einmal automatisch
die Zustimmung zur Netiquette verlangt (http://www.ludomaniac.lanhb.de/netiquette).

Wann ein Spieler die Netiquette akzeptiert hat, wird jeweils im Useradministrationstool (Menlpunkt:
User) angezeigt. Damit kann er notfalls auch aus einer Partie ausgeschlossen werden.

Yerhindert £ Urlaub

Rechta 3
Erlauterung:
Rechte = 0: ohne (Rauswurf Ludod - 1: narmaler Spieler- 3; 5L
Deine Spieler sollten Rechte = 1 haben, sonst hitte Mail an mich
Metiguette akzeptiet am 13122010, 21:18h

| Speichem ] | &bbruch | | Meu |

25. Z.A.T. - Artikel editieren/archivieren

Lasst ein Z.A.T.-Artikel die gute Kinderstube vermissen, hast Du wiederum Uber den griinen Stift unter
dem Artikel die Mdglichkeit hier einzuschreiten und Passagen zu andern. Bei rechtsradikalen oder
extrem sexistischen Inhalten bitte ich Dich dies auch umgehend zu machen.

Ebenso sollten keine Links auf externe Seiten gepostet werden.

Du, als Spielleiter, hast auch unter jedem Artikel den tatsachliche Verfasser stehen, alle anderen se-
hen das naturlich nicht.

Hauen Deine Spieler Uber die Strange, hilft in der Regel eine kleine Verwarnung mit Hinweis auf die
Netiquette. Gegebenenfalls kann man die Partie auch kurzzeitig auf NoPress setzen.

Sind Artikel dabei, die Du unter keinen Umstanden so stehen lassen mdéchtest, editiere diesen und
setze

***archiviert***
genau in dieser Schreibweise davor. Dann ist der Artikel nur noch fiir Dich und alle anderen Spielleiter

sichtbar. Das hat den Vorteil gegeniiber einer kompletten Loschung, dass Du jederzeit auf den Inhalt
zuriickgreifen kannst.
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26. Zugabgabetool
In dem Meni zu der jeweiligen Partie finden Deine Mitspieler den Menlpunkt ,ZUGABGABE’.
Dieser bringt zwei wesentliche Vorteile:

1. fir Dich. Du bekommst Mails mit sauber strukturierten Spielziigen und die Arbeit diese zu kopieren
erleichtert sich fiir Dich ungemein.

2. fur die Spieler. Sie kommen auf eine Seite mit allen wesentlichen Informationen zum letzten Spiel-
zug, missen sich keine Gedanken Uber Mailadressen und Zugkopie machen und kénnen keine Ein-
heiten Gbersehen und werden an Rickzlige und Auf-/Abbauten erinnert.

Dir, als Spielleiter, und allen nicht aktiven Spielern wird der Zugang zu dieser Seite verweigert. Moch-
test Du aber dennoch auf diese Seite reinschnuppern gibt es einen kleinen Trick: Gehe auf NATIO-
NEN/Mitspieler -> griiner Stift, dann auf NEU und ordne Dir selber eine Nation mit noch vorhandenen
VZ, z.B. Austria, zu (keine Angst, das macht nichts und anschlieRend wirst Du Dich ja auch gleich
wieder I6schen!). Jedenfalls kannst Du jetzt die Seite ZUGABGABE 6ffnen. Probier’s aus.

Nebenbei:

Du wirst Dich vielleicht wundern, warum die |IP-Adresse des Spielers jedes Mal mit bertragen wird.
Nun, dies schitzt vor Doppelaccounts. Geben zwei Nationen mit derselben IP ab, kdnnen es zwei
Spieler aus demselben Firmennetzwerk sein — oder eben aber ein Schummler. Das ware dann ein Fall
fir den RDW (Rat der Weisen).

Die Spieler wissen im Ubrigen nichts von der Ubertragung ihrer Adressen. Allerdings ist das nicht
ungewodhnlich, mit jeder normalen Mail wird die IP-Adresse Ubermittelt und bei diesem Tool eben
sonst nur die IP-Adresse meines Servers.

Noch wichtig:

Aus mir bislang unerklarlichen Griinden passiert es ab und zu, dass die Uber dieses Zugabgabetool
abgegebenen Mails mit einer Zeitverzégerung von bis zu einer Stunde versandt werden. Hast Du zum
ZAT noch nicht alle Befehle vorliegen, warte bitte diese Stunde ab bevor Du NMR verteilst.

Insgesamt ist dieses Tool aber sehr niitzlich so dass ich an Deiner Stelle Deine Mitspieler darauf hin-
weisen wirde.

27. Hausregeln

TE99 Die Hau(s)regeln zu Deiner Partie finden die Spieler als vorletzten Punkt im Me-
i " ni zur jeweiligen Partie.

Frasza

Zugabigabe Bei ,neuen’ Spielleitern sind dies erst einmal meine aktuellen Hausregeln. Folgst

it Du diesem Link, gelangst Du auf die entsprechende Seite und findest oben (1)

wieder einen kleinen grinen Stift. Wahlst Du diesen an kannst Du Deine Haus-

:;2;:7:: regeln nach Deinen Wunschen anpassen. In sdmtlichen Deiner Partien werden
dann diese, Deine Hausregeln verlinkt sein.

Hiztarie

H1900 - aktuel| Es ist Ublich, evtl. Anderungen in einer Historie am Ende der Hausregeln mit

Hauzregel entsprechendem Datum zu benennen. Dann kann auch niemand behaupten, Du

Bl ot hattest nachtraglich etwas geandert.
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Landis Hausregeln / 0

Allgemeines:

Grundsatzlich gelten die Regeln van Ludomaniac, ergéanzt durch meine Spielanleitung, mit denen sich jeder Spieler
vertraut machen sallte.

Ahgewandelte Regelungen und Ergidnzungen werden hier vargestellt und sind ehenfalls einzuhalten.

ZAT

Der Fugabgabetermin auf der Homepage ist verhindlich.

Wochentag und Uhrzeit sind in der Regel unverander, so dass alle sich langftistig darauf einrichten kénnen.

Im Mormalfall schicke ich einen Tag vor ZAT jeweils um 14:00 Uhr eine ZAT Erinnerung. Sollte diese Erinnerung jedoch
einmal aushleiben, verhindert dies keinen MMR.

SNW-Modus

28. Pack-To-Go

Hier kann man sich die kompletten Spielziige der Partie als PDF runterladen. Dise Funktion steht al-
lerdings erst ab der ersten Auswertung zur Verfligung, Direkt bei Partiestart gibt es eine Fehlermel-
dung.

29. Rundmail - Partieubergreifend

Dieser Menupunkt bietet die Mdglichkeit Massen-Rundmails an alle in diesem Web-Frontend re-
gistrierten User zu versenden. Dabei kann man entweder nur alle aktiven Spieler, die in mindestens
einer Partie mehr als 0 Versorgungszentren haben oder genau gegenteilig alle nicht-aktiven Spieler,
also alle registrierten User, die zurzeit in keiner hier aktiven Partien mit Versorgungszentren vertreten
sind, ansprechen oder alle aktiven Spielleiter. In der Regel werden unten den gerade zuerst gesand-
ten Optionen einige Hundert Mails versandt.

Gedacht sind diese um z.B. auf neue von Dir angebotene Partien hinzuweisen und Mitspieler zu ak-
quirieren.
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Rundmails an alle Aktiven, oder nicht Aktiven, hier in diesem Web-Frontend versenden

Diege Mailfunktion versendet pariedbergreifende Mails. Sollen nur padiehezogene Mails versandt werden, hitte den
Mendpunkt Mailversand (padiehezogen)' anwahlen und daort den Button 'Rundmail'.

Andernfalls bekommen reichlich viele Leute Postwvon Dir und wissen damit nichts anzufangen =)

Betreff Diplomacy
Anrede kdain worname wird beim Yersand eingesetzt
Inhalt

Ahsender  |yiele

[ bail an alle aktiven Spieler und Spielleiter wersenden ] (Spieler mit mehr als 0Ye)

[ bail an alle *nicht* aktiven Spieler und Spielleiter wersenden ] (Spieler mit Zeit -1

[ bdail an alle aktiven Spielleiter versenden

30. PDF erstellen

Dieses Web-Frontend erstellt mit jeder Auswertung (AUSWERTUNG DURCH-

Adminbereich o
FUHREN) zwei PDF-Dateien. Einmal eine mit samtlichen kompletten Spielziigen,

Dippy fiir diese findet man unter PACK-TO-GO als letzten Menlpunkt der entsprechenden

Durnriys Partie (siehe oben) und eine zweite nur mit dem aktuellen Spielzug, diese wird

Wt israting der Auswertungsmail beigefugt.

4i5-Phasen

frti el (41007 Méchtest Du aus irgendeinem Grund die Erstellungsprozedur der PDF wiederho-

e len, wahle den entsprechenden Menupunkt im Adminbereich an. Die Dateien
werden Dir dann auf der sich 6ffnenden Seite zum Download angeboten.

User [407) Die komplette PDF-Datei aller Ziige wird zudem unter Pack-To-Go gespeichert.

Fartien [35)

Mailwersand
[partiebezogen)

Rundrnzil =
[Partie
dbergreifend]

FOF aerstellen

Eigens Spiele

Frofil
bearbeiten
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31. Gunboat-Modus

Um den Spieler eine anonyme Mail-Kommunikation zu erméglichen, gibt es ein in dieses Frontend
integriertes Gunboat-Tool. Die Spieler kbnnen dann nur noch anonyme Mails untereinander schrei-
ben. Ein entsprechender Haken unter Partie administrieren ist hierfir erforderlich (sh. Punkt 1), zu-
satzlich muss ANONYM angewahlt werden. Gunboat ist beliebig mit NoPress, White-, Grey- oder
Blackpress kombinierbar.

In Gunboat-Partien haben die Spieler, und auch Du als SL, einen zusatzlichen Menipunkt ,GB Mail’
an zweiter Stelle im Partienmendi, direkt unter ,Presse’. Uber diesen Menlpunkt kénnen sie sich ge-
genseitig anonyme Mails schreiben. Der Spielleiter bekommt jede Mail zur Kontrolle in Kopie. Dir ob-
liegt es dann den Mailverkehr zu kontrollieren ob die Anonymitat gewahrt wird.

Wenn Gunboat, dann ist dies zu folgender Zeit erlautt

I:I =Tag des Monats (1-31), hei 0= nie, hei 99 = keine Einschrinkung
0 |=Starkeit(0-23)
.EI = Anzahl Stunden (nur ganze £ahlen).

Weiterhin kann der Gunboat-Modus zeitlich eingeschrankt werden, um den Spieler z.B. ein kleines
Zeitfenster einmal nach jedem Herbst fiir den Austausch von geheimen Botschaften zur Verfligung zu
stellen. Soll Gunboat immer erlaubt sein, bei Tag des Monats bitte 99 eintragen. Andernfalls erhalten
die Spieler einen Hinweis auf die nachstmdgliche Gunboat-Zeitspanne.

32. NMR Nachfristen

Unter Partie Administration gibt es ein Feld zur Eintragung der Stunden bzgl. der NMR-Nachfristen

Fehlende Zuge AO 0 rO O RO 10O

Haken = Zug fehlt, zur Darstellung fehlender Zige auf der Startseite des SL
NMR-Nachfrist |48 I Stunden fur Nachfrist (48/72 Stunden)
Lauftext ja/nein Haken, wenn fehlende Spielzlige in der Z.A.T. angezeigt werden

sollen (entsprechend Deiner Eingangsbestéatigungen).
(J Haken, wenn auch Nationen angezeigt werden sollen

Falls ein Spieler den ZAT versaumt hat, kdnnt ihr ihm mit einem Klick auf seine Nation auf der Start-
seite eine Erinnerungsmail schicken und ihm dabei gleichzeitig die Nachfrist benennen:

Partien, die ich leite ... /

ANG2 Standard Anonym FARE SR R NES| S|

NP531  Standard NoPress |AEFGIRT| E |

= Empfangsbestatigungsmails werden versandt

Der entsprechende Text der Nachricht sieht folgendermalen aus:

Hallo (Name des Spielers),

kann es sein, dass Deine Zlge fur den Spielzug F1903, ZAT am 27.09.2023, 14:00 Uhr, mir noch
nicht vorliegen?

Deine Nachfrist betragt 48 Stunden ab Ursprungs-ZAT, sie endet am 29.09.2023, 14:00 Uhr, danach
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muss ich Ersatz suchen!
Du hast also im Moment weniger als 49 Stunden Zeit um einen Rauswurf zu entgehen und es ware

natdrlich sehr nett, wenn Du diese Zeit nicht bis zum Rest ausnutzt und Deine Zuge schnellstmoglich
abgibst

33. Vielschreiber / letzte Aktivitaten

Bei anonymen Partien seht ihr als Spielleiter hinter jedem Artikel der Z.A.T. wieviel Beitrage der jewei-
lige Mitspieler bereits geschrieben hat. Unter Nationen/Mitspieler ebenso.

Unter Nationen/Mitspieler erseht ihr auch, wann der Mitspieler zuletzt auf dieser Seite aktiv war. Dar-
aus lasst sich evtl. erkennen, ob ein Spieler noch dabei ist bzw. wie aktiv er sich beteiligt.

Diese Informationen sind nur fir den jeweiligen Spielleiter sichtbar.

Osterreich-Ungarn L | 18 Artikel geschrieben

(Austria) /

zuletzt: 26.09.2023, 07:03 Uhr

SNBPZ  Gropbritannien 12 Artikel geschrieben
TAuRY (England)
| |
zuletzt: 27.09.2023, 10:04 Uhr
I I Frankreich I 40 Artikel geschrieben

(France)
| B

zuletzt: 27.09.2023, 02:18 Uhr

Deutsches Reich | | 24 Artikel geschrieben
(Germany)

H

|
zuletzt: 25.09.2023, 09:36 Uhr
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So, dass war nun ,leider’ ein Wust an Seiten und Informationen. Aber nur Mut, Du wirst feststellen,
dass dieses Frontend fast alle Wiinsche eines Spielleiters erfiillt und der Aufwand fir Auswertungen
damit erheblich reduziert und Dir einiges an Arbeit abgenommen wird.

Und das Beste, Du brauchst keine Notizen oder gelbe Zettel mehr, hier bekommst Du jederzeit und
tberall, so Du einen Internetzugang hast, einen kompletten Uberblick tiber den Stand Deiner Partien.

Gutes Gelingen, eine NMR-freie Zeit und viel Spal}

Christian Lankenau

Januar 2009 / September 2023

34. Historie

14.01.2010:
(6) Patentante und (9) Riicklaufe mit Landerprios hinzugefiigt

15.01.2010:
(16) Auswerten Uberarbeitet, (8) Rundmail- Partiebezogen, (17) Flottenbefehle, (28) Rundmail — Par-
tietibergreifend und (28) PDF erstellen hinzugeflgt.

17.01.2010:
(16) Auswerten erganzt

19.11.2010:

(1) Partie anmelden um die Felder WhitePress und BlackPress erganzt und zusatzliche wichtige Er-
lauterungen zu den Press-Modi zugefiigt.

(23) Zusatzliche Erlauterungen unter Ersatzspieler zugefligt.

(26) Zusatzliche Erlauterungen unter Hausregeln zugeflgt.

23.11.2010:
Zusatzliche Administratorfunktionen beschrieben.

26.11.2010:
Gunboat-Option hinzugefiigt

04.01.2011

(31) Gunboat erganzt

(24) Netiquette neu aufgenommen

825) Artikel editieren/archivieren erganzt

16.12.2011
(13) Stefan Unger ist fir Rickmeldungen zustandig

27.09.2023

(32) Nachfristen und
(33) Vielschreiber/letzte Aktivitaten erganzt.
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35. Zusatzliche Administratorfunktionen

Als Administrator dieses Frontends stehen Dir noch zusatzliche Funktionen zur Verfligung, Du kannst
User I6schen, ihre Rechte andern und ebenso Partien I6schen oder diese anderen Spielleitern zuord-
nen.

a) User verwalten

Spielleiter: User administrieren

Uzerauswahl J nic_h_ts ﬁu?ge.wa.h!t = w

Hinzufilgen zu Partie |- nichtz auzgewihlt- % | (Bei neuen Spielern diese vorher speichern)
“Yarname

Mame

Etnail

Lucio-Id 0 flr Infoz aus Ludo-Datenbank

Fauswnurt Luda

Serhindert f Urlaub

Rechte o [
[ Speichern ” Lﬁscheﬁ[ Abbruch H e ]

Du siehst auf dieser Seite immer zwei zusatzliche Schaltflachen:

(1) Rechte: Du kannst Spielern neue Rechte zuweisen (speichern nicht vergessen)

e 0- Ohne Rechte, ist gleichbedeutend mit Rauswurf. Er kann sich nicht mehr einloggen
e 1-  Normaler Spieler, mit Logerlaubnis, Zugriff auf Zugabgabetool usw.
e 3-  Spieler mit Spielleiterrechten. Er hat Zugang auf das Administrationsmen( und kann alles

erledigen, was ein Spielleiter mit seinen Partien machen muss. Er kann weder Partien
noch User I6schen.
e 5-  Administrator, wie 3, jedoch noch zusatzlich diese hier beschriebenen Funktionen.
Normale Spieler miissen Rechte > 0 haben.

(2) Loschen: Du kannst hier Spieler aus diesem System dauerhaft entfernen.
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b) Partien verwalten

Spielleiter: Partien administrieren

Suchen |-Eigene Partien - bt

@ - Fremae Partien- |
Mummer 3-8 Buchstaben undfoder Ziffern
Iuzatz

| beliskig (zB. Standard C-P

Wariante auzgewihlt - V_' Im homent bitte immer nur Sta

MaoPrezs ¥

keine Adikel in die Z.A.T.
EOG sinnvvall, Odey

Spiellster 9 Wiird vom System ausoefllt

[ Speichern H Lﬁscheﬁ Abbruch ” Meu I

[ Auzwertung durchfiihren ]

Du siehst auf dieser Seite immer drei zusatzliche Schaltflachen:

(1) Fremde Partien: Hier kannst Du fremde, also nicht Deine eigenen Partien, zur Bearbeitung anwah-
len.

(2) Spielleiter: Hier kannst Du den Spielleiter einer Partie wechseln. Angezeigt wird immer die hier in
diesem Frontend vergebene Usernummer. Diese erfahrst Du im Menlpunkt USER administrieren. Mit
einem einfachen Wechsel der Nummer ist schon alles erledigt.

(3) Loschen: Hier kann die angewahlte Partie I6schen. Dies ist aber nur bei Testpartien sinnvoll — oder
wenn eine Partie auf eine andere Webseite umzieht. Alle anderen, auch abgeschlossene Partien,
werden nie geldscht und bleiben der Nachwelt erhalten.

Willst Du, aus welchen Griinden auch immer, in fremden Partien Mitspieler &ndern oder neue Re-

alworld.dpy fiir diese Partie hochladen, musst Du diese Partie zuerst selbst ibernehmen, d.h., unter
(2) Deine Usernummer eintragen. Danach dann bitte den urspriinglichen Spielleiter wieder einsetzen.
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